Obled czeka w ksiedze!

Dodatek do Zewu Cthulhu, ktéry wiasnie czytasz,
pelni dwie zasadnicze funkcje. Po pierwsze, jest
pomystem na potaczenie druzyny Badaczy Tajemnic
i nadanie im dodatkowej motywacji dzieki wspdlnej
przesztosci. Wykorzystujac pomysty zawarte w prozie
Lovecrafta i Ksiedze Straznika ttumaczy, jak Badacze
mogli natkngé¢ sie na legendarny Necronomicon
jeszcze przed swoimi przygodami i jak moglo to
zmienic ich postrzeganie swiata. Jednoczesnie rady te
pociggaja za soba specyficzng wizje prowadzenia
Zewu irozumienia Poczytalnosci - nieco odmienng od
tej, jaka zwykle obowiazuje na sesjach, ale bliska
niektérym opowiadaniom Lovecrafta.  Swiat
Necronomiconu proponuje bowiem, by postaci
znajace juz dzielo Abdula Al-Alhazreda popadalty
w obled, stopniowo uswiadamiajagc sobie, ze
,absurdalne” i ,szalencze” tezy z tej ksiegi sa w istocie
najgtebsza prawda o swiecie.

Dodatek podzielony jest na dwie czesci. Pierwsza -
Czytelnicy Necronomiconu - przypomina
najwazniejsze informacje o tej ksiedze i jej roli
w dzietach Lovecrafta oraz zawiera pomysty na to,
w jaki sposéb Badacze mogli wejé¢ znig w kontakt. Ta
cze$¢ jest wzbogacona o omoéwienie mechanicznych
aspektéw znajomosci Necronomiconu. Druga zas -
Prawdy Necronomiconu - to poradnik prowadzenia
przygdéd dla Badaczy znajacych te ksiege. Zawiera
zarowno ogolne rady co do narracji, atmosfery
i komunikowania graczom przezy¢ ich postaci, jak
ikonkretne pomysty na przygody.

Jak nietrudno sie domyslié, Czytelnicy
Necronomiconu to cze$¢ przede wszystkim dla
Badaczy, a Prawdy Necronomiconu przeczytac
powinien jedynie Straznik Tajemnic. Swiat
Necronomiconu wienczy aneks Polskie
Necronomicony, zawierajacy pomysty na to, jak kopie
badz fragmenty tej ksiegi mogty przywedrowaé nad
Wiste.

Swiat Necronomiconu to cze$¢ serii Zgrozy. Do tej pory
opréocz tego dodatku ukazat sie w niej poradnik
prowadzenia sesji Zewu Cthulhu, mini-bestiariusz
oraz cztery scenariusze. By dowiedzieé¢ sie wiecej
oZgrozach, odwiedz ich strone na Facebooku.
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Czytelnicy
Necronomiconu

Bohaterowie opowiadan Lovecrafta czesto boja sie nie tyle
tego, co zobaczyli lub ustyszeli, ale konsekwencji i implikacji
mogacych ztego wynikngé. W nawiedzonym przedwieczna
groza $wiecie Samotnika z Providence tajemnicze widoki
czy imiona w rodzaju Cthulhu, Nyarlathotepa badz Yog-
Sothotha budza najwieksza groze w tych umystach, ktére
juz wyijrzaly poza codzienna rzeczywisto$¢. Takie osoby
wiedza badZ domyslaja sie tego, ze przedwieczne byty isity
istnialy eony przed ludzkosciag i beda istnialy eony po

naszym odejsciu.

Tej wiedzy za$ wielu bohaterom Lovecrafta dostarcza jedna,
konkretna ksigzka - spisana przez arabskiego poete Abdula
Alhazreda Kitab Al Azif, lepiej znana pod greckim tytutem
Necronomicon. Nie miejsce tu, by przypomina¢ pelna
historie i tres¢ tego dzieta - informacje o nim mozna wszak
znalezé w Ksiedze Straznika oraz w tekscie Lovecrafta
Historia Necronomiconu. Tu warto przypomniec tylko, ze dla
czytelnikébw bluznierczego tomu wszechswiat staje sie,
zgodnie z tytutem tego dodatku, swiatem Necronomiconu -
wrazenia z lektury rzutuja na ich postrzeganie

rzeczywistosci.

Alien it indeed was to all art and literature which sane and
balanced readers know, but we recognised it as the thing
hinted of in the forbidden Necronomicon of the mad Arab
Abdul Alhazred...

-H. P. Lovecraft, The Hound

At the moment I felt sorry that I had ever read the abhorred

Necronomicon...
-H. P. Lovecraft, At the Mountains of Madness

Miedzy Bogiem a prawda, Necronomicon nie jest jedynym
sposobem, by otworzy¢ oczy na przedwieczne prawdy -
bohaterowie czesto wymieniajg jednym tchem z nim takze
De Vermiis Mysteriis, Unaussprechlichen Kulten i inne
plugawe tomy albo po prostu rozmowy ze znajacymi
prawde osobami. Necronomicon jest jednak niewatpliwie
najwazniejszym ze wszystkich Zrédet kosmicznej wiedzy.
Dlatego tez ten dodatek skupia sie na nim, cho¢ oczywiscie
wiele pomystéw z niego mozna wykorzystaé¢ tez przy
tworzeniu druzyn, ktére po prostu wiedza juz skads
oMitach Cthulhu.

Straszne potwierdzenie

W opowiadaniach Lovecrafta spotkania z niewyjasnionymi,
kosmicznymi zjawiskami czesto budza w bohaterach
skojarzenia z czyms, co juz znaja i czytali, potwierdzaja
szalone teorie znane z Necronomiconu badZz innych
bluznierczych Zrédel. Typowy lovecraftowski bohater jest
wszak wyobcowanym erudytg, predestynowanym do tego,
by zrozumie¢ straszng prawde o wszechswiecie. Jego
niesamowite przygody czesto rezonuja z wiedza
i przeczuciami, ktére juz od dawna w nim tkwily.
Mechanika Zewu Cthulhu dobrze pasuje do tego modelu
opowiesci - obted wywolany mitycznymi zjawiskami
zwieksza umiejetnos¢ Mity Cthulhu, a ta z kolei pomaga
zrozumie¢ dowolne tego rodzaju zjawiska ale z czasem
uniemozliwia powrdét do pelnej Poczytalnosci. Ksiega
Straznika tlumaczy to instynktowna natura wiedzy
o Mitach Cthulhu i otwarciem na prawde o wszech$wiecie.
Roéwnie pasujace do lovecraftowskich historii jest jednak

inne wyjasnienie.

Mianowicie: postaci wiedzg coraz wiecej o Mitach Cthulhu
w ogdle, bo kolejne spotkania z nimi udowadniajg im, ze
metne wzmianki w Necronomiconie i innych tomach sg
prawda! Badacze znaja juz zarys prawdy o wszechs$wiecie,
ale dopiero bezposrednie zetkniecie z jego natura pozwala
im ja sobie pouktadac¢ i zacza¢ korzystac z tej wiedzy. Wszak
w Necronomiconie ,aluzje s3 definicjami” - takze
bohaterowie Lovecrafta zazwyczaj rozumieja kosmiczne
tajemnice nie dzieki samej jego lekturze, a dopiero po
przygodach pokazujacych im, Ze za tajemniczymi zapisami

Alhazreda czai sie prawda o $wiecie...

Na pozér takie rozwigzanie wywraca do goéry nogami
strukture Zewu Cthulhu, w ktérej Badacze z poczatku nie
powinni wiedzie¢ nic o Mitach Cthulhu. W istocie jednak
nic sie nie zmienia, bo cho¢ posiadaja pewna wiedze, nie sg
w stanie jej uzywac¢, nie zdaja sobie sprawy z jej
prawdziwego znaczenia i prawdopodobnie nawet nie
potrafia powiazac¢ spostrzezenn Alhazreda w catosé. Postac,
ktéra przeczytata Necronomicon, zwlaszcza pobieznie, wie
o Mitach Cthulhu mniej wiecej tyle, ile wiedzialby
omitologii hinduskiej ktos, kto przeczytatby wiersze Abdula
Alhazreda na jej temat (zakladajac, ze poeta pisat tez
o religiach swiata). Ma bardzo metny, subiektywny obraz,
zapewne robigcy na niej duze wrazenie sila poetyckiej wizji,
ale pozbawiony kontekstu i szczegétéw. Dopiero
skonfrontowana z kosmiczng groza na zywo zrozumie,

oczym tak naprawde moéwila tajemnicza lektura.



Pozyteczna lektura

Jakie korzysci dla Waszej kampanii moze przynies¢

zatozenie, ze wszyscy Badacze znaja Necronomicon?

Narracja iodgrywanie: w takich historiach zaréwno gracze,
jak i Straznik Tajemnic moga bawic¢ sie formami narracji
znanymi z opowiadan Lovecrafta, ale rzadkimi na sesjach
Zewu Cthulhu. Straznik ma mozliwos$¢ opisywania
w chwilach obledu, jak cata wczesniejsza wiedza Badaczy
nagle ukiada sie w nowga, szalong cato$¢ i robi¢ aluzje do ich
studiow nad Necronomiconem. Z kolei gracze lubigcy
opisywac¢ odczucia i mys$li Badaczy moga stopniowo
ukazywa¢ druzynie rozpad wczesniejszych wyobrazen
o $wiecie swojej postaci, co jaki$ czas odwotujac sie do godzin

spedzonych dawno temu nad bluznierczym tomem.

Historia postaci: dotarcie do Necronomiconu i przeczytanie
go prawie zawsze wigze sie z ciekawa opowiescia.
Kompletne kopie sa niezwykle rzadkie, a natrafienie na
fragmentaryczne notatki tez moze by¢ zwienczeniem
mrozacej krew w zylach przygody. Zastanawiajac sie, skad
bohater moze zna¢ Necronomicon, zyskujesz dodatkowe

bodzce do stworzenia fascynujacej historii postaci.

Zjednoczeni w izolacji: w zalozeniu, ze wszyscy Badacze
czytali Necronomicon, wazne jest tez to, ze ludzie wokét nich
go nie czytali. Oznacza to, ze juz od poczatku kampanii
bohaterowie sa odizolowani od $wiata - tylko oni
wyczuwaja drugie dno tajemniczych wydarzen i domyslaja
sie przedwiecznych prawd. Utrudnia to komunikacje
z Bohaterami Niezaleznymi i sprawia, ze Badacze czesto
beda jedynymi osobami zdolnymi dziata¢ w koszmarnych
sytuacjach. To oddalenie od $wiata moga potegowac sceny,
w ktérych pozornie niegrozne symbole, frazy czy imiona
skojarza sie Badaczom =z niepokojacymi fragmentami

Necronomiconu.

Motywacja: dzieki zalozeniu, zZe Badacze czytali juz
Necronomicon, o wiele tatwiej nada¢ im motywacje do
przezywania kolejnych przygdd. Kazda wzmianka o obcych
istotach i przedwiecznych tajemnicach moze tym bardziej
interesowac postaé¢, ktéra za sprawg Necronomiconu miata
juz niejasne przebtyski prawd o tych stworzeniach. Dla
kogos, kto czytat juz dzieto Abdula Alhazreda, cata mitologia
Cthulhu staje sie sprawa osobistg - taki czytelnik poczut,
by¢ moze bardzo niejasno, ze istnieje jakas glebsza prawda
iochoczo podazy za kazdym jej przejawem. Zwigzane ztym
hasta mozna zreszta wpisa¢ w sekcje Ideologia/Przekonania

oraz Cechy na karcie Badacza.

Tajemnicza ksiega

Mozna pomysleé, ze te piekne plany i pozytki
z Necronomiconu s3g w duzej mierze przekreslone przez jego
nikia dostepnosé. Jak wiadomo z Ksiegi Straznika, na swiecie
znanych jest tylko pie¢ kopii lacinskiego tlumaczenia:
w londynskiej British Library oraz w paryskiej Bibliothéque
Nationale, jak réwniez w zbiorach trzech uniwersytetéw:
w Buenos Aires, na Harwardzie oraz, oczywiscie, na
Uniwersytecie Miskatonic w Arkham. Woczesniejszy
przeklad grecki oraz arabski oryginal uwazane s3 za
zaginione, a poza nimi istniejg tylko dwa niekompletne
angielskie ttumaczenia, oba przechowywane w Miskatonic.
Co jakis czas pojawiaja sie jednak pogtoski o odkryciu kopii

spoza tego kanonu...

Kontakt postaci z Necronomiconem wymaga wiec
odpowiedzi na jedno z dwoéch pytan: jak Badacz wszedt
w kontakt z jedna z oficjalnie znanych ksigg albo jakie inne
kraza tak naprawde po Swiecie. Za  kazda
z ,podrecznikowych” kopii Necronomiconu kryje sie ciekawa
historia, a co wiecej - nic nie stoi na przeszkodzie, by dopisa¢
do ich dziejéw nowe rozdziaty! Z drugiej strony, Al Azif az
sie prosi o to, by wymysli¢ jego nowe wydania, kopie
iedycje. Takie rozwigzanie moze by¢ szczegdlnie potrzebne,
jesli Wasza kampania ma rozgrywac¢ sie w Polsce albo
innym Kkraju odlegtym od $wiata anglosaskiego. Jedna lub
dwie postaci, ktére poznaty Necronomicon w Arkham lub
Londynie to ciekawy watek, ale lepiej nie powtarzaé tego

samego rozwigzania dla catej druzyny.

Zastanawiajac sie nad kontaktem Badacza
z Necronomiconem warto przemysleé¢ tez, jak dokiadnie
przebiegly jego studia nad nim. Zatozenia Swiata
Necronomiconu narzucaja to, by nie byty one kompletne -
posta¢ pozostala na etapie metnych aluzji i luznych
skojarzen, a pelna prawde odkryje dopiero w trakcie
kampanii. Z drugiej strony musi chodzi¢ o co$ wiecej, niz
o jednorazowa przelotng lekture, by Al Azif zasiato
w umysle postaci ziarno wiedzy, ktére wykietkuje przy

dalszych tajemniczych przezyciach.



Pierwszy kontakt

Oto kilka pomystéw na zmieniajace poglad na swiat, ale
niezbyt doglebne formy kontaktu 2z Necronomiconem.
Niektére z nich wprowadzaja dodatkowe pomysty na to,
gdzie jeszcze na $wiecie mozna znalez¢ kopie ksiegi - w tym
idee z ostatniej czesci tego dodatku, tekstu Polskie

Necronomicony.

Polowanie w antykwariatach: Badacz pomagat kolegom
z Uniwersytetu Miskatonic skompletowa¢ fragmenty
angielskiego przekladu doktora Johna Dee, nadwornego
astrologa kroélowej Elzbiety 1. JeZdzit w ich poszukiwaniu po
antykwariatach Europy i Ameryki, oczywiscie czytajac
znalezione fragmenty. Jednoczednie Kkorespondowat
z badaczami z Miskatonic, z listow poznajac wizje swiata

zarysowanag w kompletnym Necronomiconie.

Orientalne dziedzictwo: badajgc $lady zainteresowania
arabska mistyka i alchemia na ziemiach polskich Badaczka
odkryta, ze w tekstach na ten temat przechowywanych
w Bibliotece Jagielloniskiej ocalaty fragmenty oryginalnego
Kitab Al Azif. Chcac ustali¢, czym jest ta cytowana zawsze
z lekiem i czcia ksiega, dotarla wreszcie do informacji
o tacinskim przektadzie z British Library lub Bibliotheque
Nationale. Wyjatkowo uzyskata zgode, by dla celéow
porownawczych przeczyta¢ fragmenty odpowiadajace
znalezionym przez nia arabskim cytatom, nie zna jednak

catej ksiegi.

Sny o sekretach: krewny lub przyjaciel Badacza byt opetany
idea znalezienia Kitab Al Azif. Twierdzil, ze widzi te ksiege
w swoich snach, a trawigc dni na bezowocnych
poszukiwaniach i wydajagc na nie fortune podupadl na
zdrowiu. Badacz pielegnowat go w jego ostatnich dniach,
aw trakcie tej opieki on sam takze zaczat $ni¢ o bluzZnierczej
ksiedze, styszac wyrywki z niej i instynktownie rozumiejac

niektoére jej prawdy mimo braku znajomosci arabskiego...

Proste zlecenie: Badaczka znajaca tacine, greke, arabski lub
inny jezyk, w ktérym istnieja kopie Necronomiconu
w Waszej kampanii, mogta dostaé =zlecenie na
przetlumaczenie jego fragmentow na swoéj ojczysty jezyk.
Dzielo zostalo jej przedstawione jako makabryczna
ciekawostka antropologiczna i tak tez je potraktowala.
Dopiero w trakcie trwania kampanii zacznie 1gczy¢ to, co

w nim wyczytala, zwydarzeniami wokét niej.

Okultystyczny belkot: podczas studidéw Ilub wizyty
naukowej w Harvardzie, Buenos Aires czy Miskatonic
Badacz czytal tamtejszg kopie Necronomiconu ibardzo sie tg
lektura przejat. Jako powazny naukowiec nie mogt jednak
pogodzi¢ sie z tym, ze tak na niego oddzialuje tom
wygladajacy na wydumang okultystyczng fatszywke i po
kilku dniach =zaprzestal lektury. Po pewnym czasie
zorientowat sie jednak, Ze szalone spostrzezenia

z Necronomiconu pasuja do jego wiasnych obserwacii...

Jak zawsze, gdy chodzi o przeszios$¢ lub motywacje Badaczy,

przydatne s3 zaréwno elementy wspdélne, jak
i wyrodzniajace. Jesli wiec druzyna nie ma wyraZnego
powodu, by trzymac¢ sie razem, mozna zaproponowacé
graczom, by kazda zich postaci poznata Necronomicon w ten
sam albo zblizony sposéb. Jesli za§ macie juz dobre pomysty
na to, czemu Badacze wspdlpracuja ze soba, rézne historie
przezyte z ta ksiega moga uczyni¢ Wasza druzyne bardziej

roznorodna iciekawsza.

Jedli zas sciezki Badaczy i Necronomiconu przeciety sie na
réozne sposoby, warto zada¢ pytanie: czy wiedzg oni
nawzajem o swoich doswiadczeniach, czy odkryja je dopiero
w grze? Scena, w ktdrej postaci nagle orientuja sie, ze
wszystkie znaja te sama straszng prawde, moze by¢
najbardziej emocjonujagcym momentem Waszej pierwszej
sesji, z drugiej strony ustalenie takiej chwili w przesztosci
Badaczy moze sprzyja¢ nadaniu jej wiekszej ilosci
szczegotow. Polgczeniem tych dwoch podejsé jest ustalenie
tego przed sesja, a nastepnie rozegranie na poczatku

pierwszego spotkania jako sceny-retrospekcji.

Necrotelecomicon,
Necromnomnomicon...

Najpézniej przy tworzeniu druzyny warto odpowiedzieé¢
sobie na bardzo wazne pytanie, co do Waszych sesji
w Swiecie Necronomiconu - jaki wlasciwie ma byé ich
nastréj? Domyslnie Zew Cthulhu to powazna gra, ale na
sesjach czesto nie brakuje elementéw humorystycznych,
a co wiecej, czesto wynikaja one wilasnie z bezposrednich
odwotan do Lovecrafta - w czasach pluszowych Cthulhu
trudno traktowaé jego pomysty powaznie. Sesie w Swiecie
Necronomiconu moga by¢ studium klasycznej kosmicznej
grozy, gdzie przeklete zakazang wiedza postaci daza do
pelnego zrozumienia i tym samym samozaglady albo
pastiszem ironizujgcym na temat tego, Zze w S$wiecie
Lovecrafta zawsze chodzi o rzeczy opisane w ,zakazanym

Necronomiconie szalonego Araba Abdula Alhazreda”.



Czytanie a Poczytalnosé

Sytuacje, w ktérej wszystkie postaci juz na starcie znaja
Necronomicon, mozna odda¢ w mechanice Zewu Cthulhu na
kilka sposobéw opisanych ponizej. Wiekszo$¢ z nich nie
czyni postaci na tyle silniejszg badz stabszg, by zniszczyé
réwnowage miedzy Badaczami. Jesli wiec historie relacji
poszczegélnych postaci z tg ksiegg bardzo sie od siebie
réznia, nic nie stoi na przeszkodzie, by dla réznych Badaczy

zastosowac rézne z ponizszych rozwigzan.

Wszystko przed Toba

Mozna uznaé, Ze zapoznanie sie z Necronomiconem nie miato
jak na razie zadnych skutkéw mechanicznych. Badacz
przeczytat go zbyt powierzchownie albo ze zbyt duza doza
niewiary, by lektura miata jakiekolwiek konsekwencje dla

jego wiedzy lub psychiki.

Pamietaj jednak, ze w Swiecie Necronomiconu to wilasnie
znajomos¢ tej ksiegi odpowiada za pdZniejszy wzrost
umiejetnosci  Mity Cthulhu pod wpltywem obtedu
wywolanego przez Mity. Nawet czytelnik, ktory niewiele ze
swojej lektury wynidst i nieszczegdlnie sie nia przejal,
z czasem odkryje, ze ta powierzchowna znajomos¢ pozwala

mu dostrzegac¢ w swiecie bardzo niepokojgce powigzania...

Pierwsze wizje

Postac, ktora przeczytata Necronomicon z zainteresowaniem
ale pobieznie, moze zaczyna¢ kampanie ze wszystkimi
konsekwencjami takiej lektury - nizsza o 2k10 poczatkowa
Poczytalnos$cia oraz kilkoma punktami w umiejetnosci Mity
Cthulhu (6 dla Al Azif, 5 dla przektadéw). Skutki
tymczasowego lub dlugotrwatego obtedu sg wtedy czescia
historii postaci, ktéora mozna opowiedzie¢ albo krétko
odegrac jako retrospekcje. Straznik nie powinien zgodzi¢ sie
na to, by Badacz juz na poczatku mial za sobg peine
przestudiowanie Necronomiconu - ide3 tego dodatku jest, ze
postaci zawdzieczaja ksiedze zaledwie wstepne wyczucie
kosmicznych prawd, ktére rozwinie sie dopiero w ramach
kampanii, a dogtebna lektura ksiegi daje zbyt precyzyjna

wiedze.

Ignorowanie prawdy

Poniewaz utrata az 2k10 Poczytalnosci jest dos¢ bolesna,
gracz moze chcie¢, by jego Badacz wypart tresci
Necronomiconu zgodnie z regutami wypierania wiedzy
o Mitach z Ksiegi Straznika. W takiej sytuacji nalezy
zastosowac¢ standardowe reguly - Badacz nie stracit
Poczytalnosci przy lekturze, ale gdy pierwszy raz straci ja
w wyniku kontaktu z nadnaturalng groza nagle straci
dodatkowo tyle punktéw, ile ma procent w umiejetnosci
Mity Cthulhu. Sg duze szanse, ze bedzie to 5 albo 6 - duzo
mniej, niz przecietny wynik rzutu 2k10 - ale cho¢
dlugofalowe zdrowie psychiczne postaci na tym zyska,
rozwigzanie takie oznacza, ze przy pierwszym zetknieciu

z Mitami popadnie co najmniej w tymczasowe szalenstwo!

Leczenie ran

Mozecie zdecydowac sie tez na inne rozwigzanie: Badacz
przy poczatkowej lekturze stracit Poczytalnosé, od tego
czasu staral sie jednak odzyska¢ spokdj ducha. Ksiega
Straznika zawiera wiele sposobéw na odzyskiwanie
Poczytalnosci - by¢ moze posta¢c wyjechalta na dilugie
wakacje, zaczeta chodzi¢ do psychoanalityka albo nawet
zglosila sie do szpitala psychiatrycznego? Straznik moze
pozwoli¢ na okres$long liczbe préb odzyskania zdrowia
psychicznego w ten sposéb albo uznaé, ze Badacz moze
probowaé do skutku, pamietajac jednak, ze kazda
z opisanych w Ksiedze Straznika czynnosci ma wpisane
w siebie ryzyko niepowodzenia, przykladowo zepsucia
swoich relacji rodzinnych. Oczywiscie na kazda taka
czynnos$¢ warto faktycznie rzucié¢, by daé sie zaskoczy¢ fikcji,
a walka o spokdj ducha miata dramatyczne konsekwencie.
Moze sie wydawaé, ze to rozwigzanie pozwala wykpié sie
tanim kosztem, ale wybranie go oznacza, Ze posta¢ ma za
soba dilugg, ciezka i by¢ moze okupiong ofiarami walke
o spokdj ducha - ajej bliscy i przyjaciele zapewne to wiedza.
Warto pokazywaé to zaréwno w odgrywaniu postaci, jak

iwreakcjach Bohateréw Niezaleznych na nia.

W tym miejscu konczy sie cze$¢ Swiata Necronomiconu
przeznaczona dla graczy. Kolejne strony zawieraja pomysty
isugestie dla Straznika, a czytanie ich popsuje Ci zabawe. Mozesz za
to spytac¢ Straznika, czy ma co$ przeciwko czytaniu przez graczy
zaczynajacego sie na s. 11 dodatku Polskie Necronomicony. By¢ moze
Wasz prowadzacy zechce go przed Wami ukry¢, by zaskoczy¢ Was
pomystami stamtad, ale jesli nie - czytaj go $miato! Moze Cie
zainspirowac¢ do wymyslenia ciekawych przezy¢é Twojej postaci z ta

zakazang ksiega.



Prawdy
Necronomiconu

Wiele spraw, ktére dotycza Straznika Tajemnic i w ktérych
powinien on mie¢ glos, =zostalo poruszonych juz
w poprzedniej sekcji. Jesli to Ty prowadzisz kampanie, od
Ciebie zalezy zaakceptowanie pomystéw graczy na kontakt
ich Badaczy z Necronomiconem oraz rozstrzygniecie z nimi
kwestii mechanicznych. Mimo tego, ich opis trafit do sekcji
dla graczy, bo bezposrednio dotyczy ich postaci, wymaga
takze ich zgody, i wreszcie - bo jesli Swiat Necronomiconu
kupi gracz, warto, by mégt przeczyta¢ jak najwiecej, by¢

moze prezentujac to potem zaprzyjaznionemu Straznikowi.

Dlatego tu znajdziesz jedynie rady bezposrednio zwigzane
z rola Straznika Tajemnic oraz pomysty, ktérych znajomosé
zepsulaby graczom zabawe. Beda tu wiec porady, jak
zarzadza¢ kampania w $wiecie Necronomiconu oraz

pomysty na przygody.

Ponizsze pomysly sa w duzej mierze opcjonalne. Swiat
Necronomiconu nie wymusza radykalnych zmian w stylu
prowadzenia Zewu Cthulhu i nie wyklucza prowadzenia
oficjalnych przygdd ani scenariuszy z serii Zgrozy. W kazdej,
wyKkorzystujacej ten dodatek kampanii, warto wprowadzié
tylko pomysty narracyjne z sekcji Widmo ksiegi. Pozostate
sekcje - Glebsze prawdy i Pomysty na przygody - nie na
kazdej sesji sie przydadza i moga wymagac¢ zmodyfikowania
oficjalnych scenariuszy, ale pozwola Ci pelniej wykorzystaé
potencjal zawarty w pomysle, ze Badacze znaja

Necronomicon.

Warto zaznaczyé, ze poniewaz te pomysty wiaza sie
z bardzo bezposrednia inspiracja literackimi zabiegami
Lovecrafta, ich przeniesienie na sesjg RPG wymaga
wrazliwosci na réznice miedzy tymi mediami i moze
wygladaé¢ troche inaczej dla kazdej druzyny. Dla jednych
w porzadku bedzie to, Ze Straznik Tajemnic w Swiecie
Necronomiconu opisuje emocje Badacza, gdy ten kojarzy
jaki§ fakt z bluZniercza ksiega. Inni beda woleli, by
prowadzacy tylko powiedzial, ze Al Azif wspominalo
odanym zjawisku, a o reakcji swojej postaci na to opowiedza
sami. Jesli znasz swoich graczy pewnie wiesz, z jakim
rozwigzaniem beda sie czuli lepiej, a jesli nie wiesz,

wystarczy znimi o tym porozmawiac.

Widmo ksiegi

Na najbardziej podstawowym poziomie Swiat
Necronomiconu to ,nakladka narracyjna”’ na sesje Zewu
Cthulhu. Skiania on, by prowadzi¢ narracje w nieco inny
Sposob, niz sie to zazwyczaj robi na sesjach, bliski za to
prozie Lovecrafta z jej ciagglym ukazywaniem, jak strzepki

wiedzy bohatera stopniowo uktadaja sie w straszng catosc.

Prowadzac sesje dla graczy, ktorych Badacze czytali
Necronomicon, co jakis czas wspominaj te ksigzke w opisach,
zwlaszcza w scenach zwigzanych z tajemnica i groza. Gdy
Badacze pierwszy raz spotkaja potwora, mozesz zauwazyc,
ze do tej pory takie byty wydawaly im sie istnie¢ tylko
w chorej wyobrazni Abdula Alhazreda. Gdy znajda inny
tom wiedzy zakazanej podkresl, ze to dzielo wydaje sie
potwierdzac¢ tresci z Al Azif iczytajac je ma sie wrazenie,
jakby cale normalne zZycie od czasu zetkniecia
z Necronomiconem nie istnialo. Opisujac epizody obtedu
mozesz wspominadé, jak Badacz nie jest w stanie nie taczy¢
swoich ostatnich przezy¢ zdawnymi lekturami, a poza tym
w miare, jak Poczytalnos¢ postaci spada mozesz coraz
czedciej podkreslaé, ze szalone tezy z Necronomiconu okazaty

sie prawdziwe.

Taka narracja nie musi mie¢ zadnych konsekwencji
mechanicznych poza tymi oméwionymi w sekcji Czytanie
aPoczytalnos¢. Mozesz jednak zastosowac ciekawy trik -
uznad, ze postaci majg niejasne skojarzenia z prawdami
Necronomiconu, nawet przy nieudanych testach
umiejetnosci zwigzanych ze $ledztwem. Jesdli wiec Badacz
znajdzie $lady Istoty z Glebin, przy udanym tescie moze
orzec, w ktéra strone kierujg i jak duze musi by¢ to
stworzenie. Przy nieudanym zas dowie sie tylko tyle, ze
,wyglada to na élady jednej z groteskowych istot, ktérych
istnienia metnie dowodzi przeklety Necronomicon”.
Podobnie postac szukajaca kluczowej informacji w miejskiej
bibliotece przy udanym tescie Korzystania z Bibliotek
znajdzie ja, a przy nieudanym - ,szukatas wszystkiego, co
kojarzyto Ci sie z bluznierczymi tezami Necronomiconu, ale

nie znalaztas$ niczego konkretnego”.

Mozesz tez uznad, ze test Inteligencji okreslajacy, czy postac
popadnie w tymczasowy obted sprawdza wilasnie to, czy
skojarzy dziejacy sie przed jej oczyma koszmar z tresciami
znanymi z Necronomiconu. Zdanie go oznacza wtedy, ze
sytuacja zupelnie przytltacza postaé, bo jest dla niej
potwierdzeniem nieludzkiej wizji $wiata z pism Alhazreda,

anie tylko pojedynczym, strasznym wydarzeniem.



Glebsze prawdy

Fragment Zjednoczeni w Izolacji w sekcji Czytelnicy
Necronomiconu wskazywat na to, ze druzyna znajgca te
ksiege staje sie w pewien sposéb wylaczona ze s$wiata
$Smiertelnych - przeczuwa istnienie glebszej, groznej
rzeczywistosci w sposéb, ktéry trudno zakomunikowacé
ludziom nieznajagcym dzieta Abdula Alhazreda. Mozesz
wykorzysta¢ to, by poglebic¢ izolacje Badaczy, a zarazem

dostarczac¢ im dodatkowych poszlak.

Niejasna, wyniesiona z Necronomiconu wiedza moze
postuzy¢ za trop wciagajacy postaci w przygode. By¢ moze
opublikowane w gazecie zdjecie tajemniczego posazka
kojarzy im sie z dywagacjami Alhazreda? A moze
odwiedzajac bogatego kolekcjonera widza u niego pergamin
z fragmentem Al Azif, ktéry innym gosciom wydaje sie

zaledwie etnologiczng ciekawostka?

Juz w trakcie rozgrywania scenariusza, znajomos¢
Necronomiconu moze dostarczaé¢ postaciom dodatkowych
wskazowek. Najlepiej w taki sposéb, by obecni wokot
Bohaterowie Niezalezni niczego nie zauwazyli. Burmistrz-
kultysta moze wyznaczy¢ trase parady na ksztalcie
powtarzajacego sie w ksiedze glifu, a oblgkany profesor
wykrzykiwaé losowe na pozor fakty, ktore pasujg do opisow

podrézy Alhazreda.

Wszystkie takie wskazéwki wydaja sie darmowymi,
niewymagajacymi zadnych testow podpowiedziami dla
Badaczy i faktycznie wskazuja im, czym warto sie
zainteresowac¢. Ma to jednak drugg strone medalu - oto
druzyna wie, co moze by¢ groZzne, na podstawie ksiegi,
ktorej nikt poza nimi nie czytat i ktérg trzezwo myslacy
czlowiek uzna za oblgkang wersje Basni Tysigca i Jednej
Nocy. Trudno wiec Dbedzie przekona¢ Bohateréw
Niezaleznych do ,szalonych” spostrzezenn Badaczy, a to
sprawi, ze beda musieli dziata¢ samodzielnie, by ocali¢ ludzi,
ktérzy nawet im nie wierzag. Warto zauwazy¢ tez, ze
poszlaki widziane przez Badaczy wecale nie musza by¢é
konkretne - wspomniana trasa parady moze im sie
skojarzy¢ z czyms$ z Necronomiconu, ale juz zrozumienie
tego, z czym konkretnie, wymagatoby testu Mitéow Cthulhu

albo dtugich badan w bibliotece.

Radykalnym zastosowaniem tego podejscia bytoby uznanie,
ze tracenie Poczytalnodci tez jest zwigzane ze znajomoscia
Necronomiconu - Badacze sa szczegdlnie wrazliwi na obted,
bo znaja glebszy sens koszmarnych zdarzen. Jesli podoba Ci
sie ta interpretacja mozesz uznaé, ze w kampanii Swiata
Necronomiconu Bohaterowie Niezalezni zawsze tracay tyle

Poczytalnosci, co po udanym tescie.

Pomysty na przygody

Z pomystami ze Swiata Necronomiconu mozna prowadzi¢
dowolny scenariusz do Zewu Cthulhu. W ,wersji minimum”
uzywanie tego dodatku ogranicza sie do stosowania
rozwigzan narracyjnych opisanych w sekcji Widmo Ksiegi.
Mozesz tez z latwoscia dodawac¢ do oficjalnych przygdod
uzyteczne, ale izolujace wskazowki inspirowane sekcja
Glebsze prawdy - na przykilad w Nawiedzonym Domu ze
Startera do 7. edycji skojarzenia z Necronomiconem moze
budzi¢ symbol z Kaplicy Kontemplacji, stan nieumartego
Corbitta oraz, oczywiscie, dwa tomy Mitéw - Dziennik
Corbitta oraz Liber Ivonis. By podejrzane skojarzenia od razu
wciggnely graczy, pan Knott moZe im od razu pokazaé
fragmenty Dziennika przepisane przez poprzednich
lokatorow albo przynajmniej tajemniczy rysunek

wykonany przez jedno znich.

Mozesz tez tworzy¢ wiasne przygody, w ktérych znajomosé

Necronomiconu stanowi wazny watek.

Pod wieloma wzgledami przypomina to pisanie przygéd dla
doswiadczonych Badaczy, ktérzy mieli juz kontakt z Mitami
Cthulhu, a jednak wiedza i doswiadczenie postaci w Swiecie
Necronomiconu sa duzo mniejsze - ich tragedia polega
miedzy innymi na tym, ze juz widza glebsze dno

rzeczywistosci, ale tak naprawde nic onim nie wiedza.
Oto kilka pomystéw na takie historie.

Zakazana Kkartoteka: Badacze znajduja wyrzucong,
zakrwawiong kartoteke lokalnego przestepcy. Wyglada na
to, ze kto$ wykradt jg z akt policji. Poza licznymi brutalnymi,
ale w pelni ludzkimi czynami, kartoteka zawiera tez
wzmianki o odleglych zagranicznych podrézach bandyty,
pasujacych do  tajemnych i przekletych  miejsc
wymienionych w Necronomiconie. Badacze maja unikatowa
szanse zrozumiec¢ drugie dno kariery przestepcy, ale policja
raczej nie bedzie zadowolona, Ze prébujg weszy¢ na wiasng
reke na

podstawie  skradzionych z komisariatu

dokumentow...

Znaki zguby: przywoddca lokalnej sekty zaczal niedawno
zazywac narkotyk, dajacy mu wglad w Mity Cthulhu. Od tej
pory gromadzi przedmioty i inkantacje potrzebne do
przyzwania jednego z kosmicznych béstw. Nauczyt swoich
ludzi szyfru, ktérym zapisuja oni polecenia dla réznych
komoérek sekty na budynkach w niebezpiecznej dzielnicy
miasta. Wiekszos¢ ludzi spoza sekty widzi w tych znakach
co$ w nieokreslony sposdb niepokojacego, ale tylko Badacze
moga skojarzy¢ je z tajemnymi symbolami uzywanymi

w Necronomiconie.



Widmo nad przeszloscia: wdziecznym pomystem na sesje
w Swiecie Necronomiconu bylaby inspirowana finatem
Widma nad Innsmouth historia, w ktérej Badacze odkrywaja,
ze ich wilasne pochodzenie jest w jakis sposéb zwigzane
z bluznierstwami zasugerowanymi w Necronomiconie. By¢
moze widza na portretach starych przodkéw znamiona
kojarzace sie z potworami opisywanymi przez Alhazreda,
amoze Al Azif zawiera opowies¢ o rodzie czarnoksieznikow,
ktéra w zbyt wielu szczegétach zgadza sie z powtarzang od
pokolen rodzinng legenda? Przygotowanie takiej historii dla
catej druzyny moze wymagac¢ jednostrzatu z osobnymi
postaciami, ale z pewnoscia bedzie to bardzo osobista,

emocjonujaca i fascynujaca historia.

Powrét ksiegi

Oczywiscie korzystanie ze Swiata Necronomiconu az sie
prosi o to, by tytutowy tom pojawit sie na sesjach. Robi on
wrazenie nawet jako pojawiajgca sie tylko we
wspomnieniach i retrospekcjach ,brama”, przez ktéra
przeszio rozumienie $wiata przez Badaczy. Jeszcze ciekawiej
bedzie jedak, jesli ich dawne zetkniecie z tym tomem bedzie

miato cigg dalszy na sesjach. Na przyktad taki:

Zgubny przyklad: jeden z Badaczy dostaje list od starego
znajomego, z ktérego wynika, ze wzorem postaci dostat sie
on do Necronomiconu i zaczat go zglebiaé. W liscie brzmi to
jak fascynujaca przygoda intelektualna, ale czujne oko
Badacza pozna, Zze znajomy nie radzi sobie ze zdobyta
wiedza, a spomiedzy stow przebijaja nihilizm i przerazenie.

Trzeba jak najszybciej odciggnac go od studiow nad ksiega!

Mistrzowie Mitéw: jesli Badacze mieli juz jakis kontakt
z Necronomiconem, moga wiedzie¢ lub przeczuwaé wiecej
o planach mitycznych bytéw, niz ich kultysci. W zwigzku
z tym wyznawcy przedwiecznych poteg moga chcie¢ ich
porwac, albo, subtelniej, podszy¢ sie pod ich ofiary, by
prébujacy ich ,uratowac¢” Badacze wskazali im fakty
i polaczenia, jakich sami wyznawcy nie s3 w stanie sie

domyslic.

Zakurzony antykwariat: jesli Badacze znaja juz troche
Necronomicon, zaskakujgcych wrazen moze im dostarczy¢
fabuta stara jak swiat: oto wpadaja na jedna z zaginionych
kopii tego tomu w starym antykwariacie czy w zaniedbanej
czesci biblioteki. Czesto w Zewie Cthulhu takie zbiegi
okolicznosci koncza sie  po prostu zakupem
i przestudiowaniem tomu, ale dla Badaczy, ktérym
Necronomicon juz sporo krwi napsul, moze zamiast tego
stanowi¢ zaproszenie do postawienia trudnych pytan
ipréby ustalenia, skad sie tu wzial, kto jeszcze go czytaticzy

prébowat zrobié zta wiedza cos$ niebezpiecznego.

Wariantem tej historii bytaby tez fabuta, w ktérej Badacze
zostaja wynajeci, by odzyska¢ kopie ksiegi. Te, jak sie
okazuje, od dawna mial w swoich zbiorach pewien
kolekcjoner, ale teraz kto$ mu ja ukradl. Wynajmujacy
twierdzi, ze nigdy jej uwaznie nie czytat, ale czy mozna mu

ufac?

Lektura po latach: Badacz pragnie ponownie przeczytac
egzemplarz Necronomiconu, zktérym sie juz kiedys zetknat.
Okazuje sie jednak, Ze obecnie trudniej sie do niego dosta¢
osobie z zewnatrz, a ludzie, ktérzy mu go pierwotnie
wypozyczyli, nie chca tego znowu zrobi¢, albo zostali
odsunieci od sprawowania pieczy nad ksiega. By¢ moze
Badacza i jego przyjacidt czeka po prostu troche walki
z formalnosciami, a by¢ moze wokdt tego egzemplarza

Necronomiconu zaczela sie jakas podejrzana historia...

Wola Grimuaru: Ksiega Straznika zawiera sugestie, ze tomy
Mitéw moga wydawaé sie samoswiadome, powodowacé
wokot siebie wypadki, nagle znikac i na rézne inne sposoby
kierowac soba, zazwyczaj w niezbyt przyjaznych dla ludzi
celach. Az sie prosi, by w kampanii Swiata Necronomiconu
ksiega Alhazreda miata taka wiasnie, ztosliwg swiadomos¢ -
by¢ moze osobna dla kazdego wydania, a by¢ moze nawet
,umyst roju’, stojacy za nimi wszystkimi i dbajacy, by
prawdy Necronomiconu poznawali ludzie, ktérzy znac ich
zadng miarg nie powinni. MozZna opracowaé¢ nawet calg
kampanie, w ktorej Necronomicon jest nie tylko Zrodiem
wiedzy, ale tez antagonista chcacym przekaza¢ swoje
sekrety nieodpowiednim ludziom. W najsmielszej wers;ji tej
historii mozna nawet uznaé¢, ze $wiadomos¢é Necronomiconu
jest jedna z Masek Nyarlathotepa! Oczywiscie decydujac sie
na takie rozwigzanie warto wprowadzi¢ poszlaki
sugerujace, ze Necronomicon jest w jaki§ sposéb
samos$wiadomy, juz do historii pierwszego kontaktu postaci

ztg ksiega.



Aneks: Polskie
Necronomicony

Kanoniczne egzemplarze Necronomiconu znajduja sie na

zachodzie Europy i w obu Amerykach, wiec
wykorzystywanie tej ksiegi na sesjach rozgrywajacych sie
w Polsce wymaga wyjscia poza oficjalne informacje. Ten
aneks zawiera pomysty na to, jak wprowadzi¢ bluznierczy
tom do takich przygdéd. Skiada on sie z dwdch czesci.
Pierwsza s3 ogoélne uwagi co do tego, jakimi Zrédiami
Necronomicon mogt trafi¢ do Polski, druga zas konkretne
pomysty na to: nadestane na nasz konkurs Polskie
Necronomicony. Autorzy tych pomystéw otrzymali
w nagrode darmowy egzemplarz Swiata Necronomiconu

oraz scenariusza Wernisaz Michata Gralaka.

Pomysty ogdélne

Kontakty z Zachodem: oczywiscie nic nie stoi na
przeszkodzie, by czes¢ Badaczy z polskiej druzyny po prostu
przeczytala jeden zlacinskich egzemplarzy Necronomiconu
- najbardziej prawdopodobne s3 te dostepne w londynskiej
British Library i paryskiej Bibliotheque Nationale.
Powtdrzenie tego zabiegu dla calej druzyny bedzie jednak
dos¢ monotonne, a co gorsza nie ulatwi wprowadzania
watkéw zwigzanych z ksiega do dziejacych sie w Polsce
przygod - chyba, ze za kazdym razem chodziloby o odpis
z jednej z ,zachodnich” kopii, co tez szybko staloby sie

zmudne.

Otwarcie na Wschdd: biorac pod uwage dlugie kontakty
kultury polskiej z otomanska Turcja i mocng w wielu
okresach naszej historii fascynacje Bliskim Wschodem nie
jest niemozliwe, by do Polski trafity bezposrednio urywki,
odpisy i tlumaczenia oryginalnego, arabskiego Al Azif. By¢
moze znajduja sie one w prywatnych kolekcjach, moze
w panstwowych bibliotekach, a moze 1aczacy wiedze
réznych kultur polscy okultysci od wiekéw uzywaja ich

w swoich rytuatach?

Od zawsze naszz mozliwe tez, ze Necronomicon
najzwyczajniej w $wiecie od dawna znajduje sie na ziemiach
polskich, a o kopii tej po prostu nie jest glosno. Badacze moga
znaleZ¢ ja, badajac jedna z polskich bibliotek, w rekach
prywatnego Kkolekcjonera albo w bardziej fantazyjnym
otoczeniu - w starym grobowcu, porzuconej poganskiej

Swiatyni w lesie, albo u progu portalu do przesziosci.

Zreszta nie ma co ukrywacé - ,geografia” Necronomiconu
znana z Ksiegi Straznika jest pisana z perspektywy $wiata
anglosaskiego i nie ma przeciwwskazan, by w Waszej
kampanii po prostu istniata kopia w Bibliotece Jagielloniskiej
czy Narodowej, réwnie stawna w Europie Srodkowej, jak te
w Harvardzie czy Miskatonic znane s3 w Ameryce. A moze
bedzie ciekawiej, jesli zamiast (albo obok?) znanych polskich
bibliotek, najblizszy dla Badaczy Necronomicon bedzie

czekal w Pradze, Lipsku czy Petersburgu.

Propozycje czytelnikéw Zgréz

Oto pie¢ propozycji na pojawienie sie Necronomiconu

w Polsce, ktére nagrodziliSmy w naszym konkursie.

Niedzwiedz Janusz

Jeden egzemplarz przywiezli do Polski John Dee i Edward
Kelley, gdy w 1583 przybyli na dwér Olbrachta Easkiego.
Wojewoda sieradzki ustyszal o ksiedze w 1568, gdy po
bitwie pod Oczakowem wzigt w jasyr tatarskiego maga,
ktéry w zamian za darowanie zycia wyjawil mu czesé
sekretéw. Dlatego gdy taski poznat w Londynie obu
alchemikow i dowiedziat sie, Ze sa oni w posiadaniu ksiegi,
tak mocno zabiegat oich przyjazd do Polski. Nie wiadomo do
dzi$ jaki rytuat odprawili, jednak w maju 1585 obaj uczeni
w pospiechu opuscili Polske i udali sie do Pragi. taski
tymczasem odzyskal swoja pozycje i majetnosci. Az do
$mierci cieszyt sie stawa zrecznego polityka, ktory potrafi
najzacieklejszego przeciwnika przekona¢ do swych racji.

Losy ksiegi pozostaja nieznane.

Dennis Latzke

Latem 1963 roku Wroctaw zostal otoczony kordonem
sanitarnym przez epidemie czarnej ospy. Chorobe przywlékit
wraz z Necronomiconem wracajacy z Birmy Bonifacy
Jedynak, oficer Stuzby Bezpieczenstwa. Miasto zostalo
odciete, umarto 7 oséb. 19 wrzesnia, po odwotaniu stanu
epidemii okazato sie, ze Necronomicon zniknat. Odnalaz? sie
w podziemiach Biblioteki na Piasku podczas przenoszenia
zbioréw z powodu Wielkiej Wody w 1997 roku i jest
przechowywany przez Katedre Etnologii i Antropologii

Kulturowej Uniwersytetu Wroctawskiego.



Karol Pigtek

Jedna z tacinskich kopii Necronomiconu znajduje sie
w Polsce - to pewne. W jego posiadanie wszedt szlachcic Jan
Twardowski. Posta¢ ta podlug legend parata sie
czarnoksiestwem. Na dworze krélewskim zastynat
przyzwaniem zmarlej zony Zygmunta Augusta - Barbary
Radziwiltéwny, a jego konszachty z sitami nieczystymi byty
czym$, o czym otwarcie rozprawiano. Twardowski
zamieszkiwal Krakow w XVI wieku, wobec tego ksiega
moze znajdowac sie w jaskini, gdzie podobno miescita sie
jego pracownia. Kraza jednak pogtoski, ze Mistrz Jan
przeswiadczony o tym, iz jego koniec jest bliski ukryt ksiege
gdzie na terenie Bydgoszczy podczas = swojego
czteromiesiecznego pobytu w roku 1560. Zamieszkiwat
wtedy w jednej z kamienic nieopodal starego rynku,
w gospodzie "Pod Zgorzelcem" Co ciekawe Twardowski
pozostawit po sobie dwie ksiegi, prace o magii oraz
encyklopedie nauk, zktérych zadna rzekomo nie przetrwata
do dnia dzisiejszego. Inng ciekawostka jest zwierciadio
magiczne, tzw. Lustro Twardowskiego, przechowywane
w zakrystii kosciota parafialnego w Wegrowie. By¢ moze

ono skrywa tajemnice Necronomiconu?

Nowaj

Posta¢: Waclaw Seweryn Rzewuski herbu Krzywda,

przydomek: Emir Arslan.

Znany podroéznik, orientalista, pamietnikarz, poeta, jezdziec

iznawca koni.

W latach 1818-1820 podrézowat po Bliskim Wschodzie.
Pozyskal przyjazin przywddcow szczepéw beduinskich.
Z wodzem rodu Roualla, Edre ibn Shalanem, zawart
przymierze krwi. Dostal od niego w imie przyjazni
Necronomicon. Rzewuski zyt jak Beduin. Po powrocie do
kraju osiadt w rodzinnym Sawraniu na Podolu. Miat bogata
kolekcje orientalnych rekopisow i ksigzek, a wsréd niej
klejnot kolekcji: uznawany za zaginiony arabski, oryginalny
tekst Necronomiconu. Zagingt w niewyjasnionych
okolicznosciach dnia 14 maja 1831. W jego kolekcji jednak

juz nie odnaleziono Necronomiconu.

Radostaw Stefanow

13 grudnia 1916 roku w Petersburgu w zamachu zginat
Grigorij Rasputin. Przy ciele Rasputina znaleziono szczelnie
zapakowana w papier ksiege. Ksiega ta trafita do wielkiego
ksiecia Dymitra Pawlowicza Romanowa, jednego ze
spiskowcéw odpowiedzialnych za Smier¢ Rasputina. Ksiega
wydata sie ksieciu bezwartosciowa i odstawit on ja na pétke,

nie wiedzac jak wielka moc w niej drzemie.

W 1917, w trakcie rewolucji pazdziernikowej, ksiega zostata
ukradziona z posiadioéci ksiecia i stuch o niej zaginat na
niemalze 30 lat. Ksigzke w 1941 znalazl niemiecki Zoinierz
w trakcie grabiezy jednego 2z mieszkan w Moskwie.
Wolumin jednak szybko trafift do rak tamtejszego
niemieckiego naukowca, gdy Zolnierz, usnawszy z ksigzka
w reku, praktycznie postradat zmysty od potwornych snéw,
ktére, jak twierdzit, byly spowodowane bliska obecnosciag
ksiegi. Naukowiec za$ oznajmit, ze wolumin faktycznie ma
w sobie ukryta wielka moc i wystat go na dalsze badania do

Wroclawia.

Grupa naukowcow we Wroctawiu potwierdzita stowa
naukowca ze wschodu i odkryto, iz tajemnicza ksiega jest
legendarny Necronomicon. Badania nad ksiega trwaty przez
3 lata i doprowadzily wielu naukowcé$w do szalenstwa,
anawet ido Smierci. Gdy w 1944 roku armie IIl Rzeszy byty
zmuszane do odwrotu przez site ZSRR podjeto decyzje, by

Necronomicon przetransportowac¢ w bezpieczne miejsce.

W listopadzie 1944 roku ksiega wyruszyla z Wroctawia
pociggiem razem =z innymi kosztownosciami, dzietami
sztuki, ztotem i tajnymi aktami III Rzeszy. Stacja docelowa
pociggu miat by¢ Watbrzych, ale pociagg do stacji nigdy nie
dotarl. Wszelkie dobra ktére znajdowaly sie pociggu jak
chociazby Bursztynowa Komnata czy Necronomicon

zaginely w niewyjasnionych okolicznosciach.

Od tamtego czasu przeszukano niejednokrotnie teren
miedzy Wroctawiem a Walbrzychem, ale nic nie znaleziono.
By¢ moze Necronomicon czeka, az zacznie go szukaé

odpowiednia osoba i wtedy pozwoli, by go znaleziono.
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